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Resumo: o artigo apresentard uma andlise de intervencio pedagégica, a luz do contrato didético, em dois
momentos distintos, contudo, interligados em sua esséncia. Em um primeiro momento, far-se-a uma abordagem
sobre a relagdo didatica estabelecida entre um professor de matematica junto aos académicos do curso de
Pedagogia da Faculdade de Pato Branco - FADEP, na disciplina de Fundamentos e Métodos de Matemdtica - FMM.
Ja no segundo momento, o enfoque seréd dado a partir da andlise da intervencdo pedagdgica por meio de jogos,
realizada por uma académica da referida disciplina, com o intuito, ndo somente de avaliar a aquisicdo do saber
disponibilizado pela disciplina de FMM, como também verificar a possibilidade de gerenciar os paradoxos
inerentes ao Contrato Didatico através da inserg3o de atividades lidicas na pratica pedagdgica desta académica
no processo de ensino-aprendizagem da matemdtica em uma turma de segunda série do ensino fundamental.
Palavras-chave: contrato didatico, lidico, ensino de matematica, aprendizagem.

Abstract: the article will present an analysis of pedagogical intervention, to the light of the didactic contract, at
two distinct, however, linked moments in its essence. At a first moment, a boarding will become on the established
didactic relation enters a together professor of mathematics to the academics of the course to teachers of the
College of Pato Branco - FADEP, in disciplines of Beddings and Methods of Mathematics - FMM. No longer
according to moment, the approach will be given from the analysis of the pedagogical intervention by means of
games, carried through for an academic of the related one disciplines, with intention, to not only evaluate the
acquisition of knowing offered by disciplines of FMM, as also to verify the possibility to manage the inherent
paradoxes to the Didactic Contract through the insertion of playful activities in practical the pedagogical one of this
academic in the process of teach-learning of the mathematics in a group of second series of I teach basic.

Key Words: didactic contract, playful, education of mathematics, learning.



Atividades Ludicas na Pratica Pedagdgica:
analise de uma experiéncia na formacao de
profissionais da educacao a luz do contrato didatico
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1. CONTRATO DIDATICO: O REFERENCIAL DE ANALISE

As situacOes didaticas caracterizam a esséncia da acao
pedagdgica no plano especifico da sala de aula. Essas situagdes
recebem influéncias de regras e condicdes, muitas vezes nao
perceptiveis pelo sistema educacional. Dessa forma faz-se necessario
o estudo da nocdao de contrato didatico definida por Brousseau
(1986), como sendo:

(...) uma relagdo que determina, explicitamente por uma pequena parte,
mas, sobretudo implicitamente, o que cada parceiro, professor e aluno,
tem a responsabilidade de gerir e da qual ele sera responsavel, de uma
maneira ou de outra, em frente ao outro. Este sistema de obrigagGes
reciprocas se assemelha a um contrato. O que nos interessa € o contrato
didatico, quer dizer, a parte do contrato que é especifica ao contetdo.

Em outras palavras, pode-se dizer, que o contrato rege a

interacdo didatica entre professor e alunos com o proposito do saber
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— é o0 que Chevallard, chama de relacdo diddtica. Essa relacao
gerencia as atribuicOes de cada parceiro (professor e aluno): cabe ao
professor a responsabilidade de garantir o acesso do aluno ao saber
escolar, assim como a definicdo da forma de sua participagdo no
processo de aprendizagem. Ao aluno cabe responder a esses
encaminhamentos, resolvendo as tarefas propostas e ajustando-se
aos moldes estabelecidos socialmente no conjunto das atividades.

Em esséncia, as regras do Contrato Didatico devem
adaptar-se as estratégias de ensino adotadas, sendo possivel
identificar que a nogao de Contrato Didatico impGe também a nogdo
de diferentes estratégias de ensino. De acordo com o contexto em
que esta inserido o professor (postura epistemoldgica, filosofia de
vida, escolhas pedagogicas, projeto politico-pedagdgico das
instituicoes), este pode estabelecer diferentes contratos didaticos
com seus alunos, e isso pode determinar o caminho que o processo
ensino-aprendizagem devera seguir.

E interessante salientar que, segundo Brousseau (1986), a
continua negociacdo do Contrato Didatico pode levar ao
rebaixamento dos contetidos e dos objetivos da aprendizagem, pelo
fato de que, muitas vezes, com a intencao de fazer com que seus
alunos apresentem resultados satisfatorios, o professor tende a
facilitar-lhes sua tarefa. Essa atitude por parte do professor levaria a
verdadeiras rupturas contratuais e seriam designadas pelo termo
“efeito do contrato’. Entre esses efeitos destacariam-se: efeito
pigmaledo - o Contrato Didatico traz, inevitavelmente, a
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expectativa que o professor tem em relacao a seus alunos ou a um
aluno em particular; efeito topaze — o professor fornece sucessivas
explicagbes, da truques, algoritmos e técnicas de memorizacdo,
dando evidéncia de que a resposta do aluno ja esta prevista; efeito
Jourdain — o professor interpreta os comportamentos comuns do
aluno como sendo manifestacdes de um saber; efeito Papy — o
professor transforma um meijo de ensino em objeto de ensino.

Observa-se, desta forma, que o direcionamento do
Contrato Didatico, recai em inimeros paradoxos, 0s quais sdo
elucidados por BROUSSEAU (1986). Para ele, o prdprio contrato
seria paradoxal ja que, na maioria das classes, a relagao didatica se
passa ao nivel do implicito, o que faz com que essa situacdo implicita
desempenhe um papel fundamental na aprendizagem.

Outro fator que conduziria aos paradoxos do Contrato
Didatico, segundo BROUSSEAU, seria a devolugdo didatica, na qual o
professor faria a transferéncia da responsabilidade da construgao do
conhecimento para o préprio aluno. No entanto, considerar o ensino
como a devolucdo ao aluno da responsabilidade do uso e da
construgao do saber acabaria por desencadear, de acordo com o
autor, novos paradoxos:

O paradoxo da devolucdo de situacées — o professor
tem a obrigacdo social de ensinar tudo o que se faz necessario sobre
o saber, no entanto, é o aluno quem deve produzir seus préprios
resultados para que possa aprender mas, ao mesmo tempo, nao
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deve recusar as informacOes fornecidas pelo professor para que
desta forma a relacdo didatica permanega.

O paradoxo da adaptacao de situacoes — para facilitar
a compreensao de tal paradoxo, o autor admite o fato do aluno
adquirir o conhecimento adaptando-se as situagdes didaticas que lhe
foram propostas (devolvidas). Ele admite ainda a existéncia de
situacoes fundamentais, suscetiveis de dar um sentido correto ao
conhecimento. Tais situacoes, acessiveis e eficazes, permitiriam aos
alunos chegar rapidamente a uma concepcdo correta do
conhecimento e poderiam se inserir, por adaptacdo, e portanto, sem
grandes modificagdes, na construcao de novos conhecimentos. Ao
mesmo tempo, o0 autor sugere a inexisténcia destas situacoes
fundamentais para determinados tipos de conhecimentos, tornando
necessario considerar etapas na aprendizagem, onde o saber
ensinado por adaptagao na primeira etapa, seria provisorio e ndo
somente aproximativo, mas também, de certa forma, falso e
inadequado. O ensino encontraria-se, entdo, diante de novos
paradoxos: a) @ inadaptacdo a exatiddo — o professor teria a opgao
de ensinar um saber formal e destituido de sentido para o aluno ou,
ensinar um saber, de certa forma falso, que precisaria ser
posteriormente retificado ja que ndo seria, de fato, o que se
pretenderia ensinar. b) inadaptacdo a uma situacéo ulterior — se o
professor optasse por um ensino por adaptacdao, insistindo na
aprendizagem de conceitos intermediarios, ele estaria oportunizando
aos alunos uma melhor compreensdo das razbes de suas proprias
respostas e as relacdes do seu saber frente aos problemas, no

45



entanto, esse fato dificultaria a retificacdo posterior do saber. Por
outro lado, se o professor desse preferéncia a um ensino formal, o
aluno ndo encontraria apoio algum nas etapas seguintes.

Os paradoxos da aprendizagem por adaptacado: a)
negacdo do saber — de certa forma, a adaptacdo contradiria a idéia
da criacdo de um novo saber ja que esta nao seria percebida pelo
aluno; b) destruicdo da causa — a adaptacao do aluno tenderia a
destruir a motivagao que ela propria produziria e ainda, retiraria todo
o sentido da situacao.

O paradoxo sobre o ator — estudo desenvolvido por
Diderot revela um paradoxo inerente a atividade do ator: quanto
mais o ator experimenta as emocdes a serem por ele
experimentadas, mais ele perde a capacidade de fazer com que tais
emogOes sejam experimentadas pelo expectador ja que, o ator
torna-se um continuo observador dos efeitos produzidos por ele
sobre a platéia, agindo como uma espécie de espectador dos
espectadores e ao mesmo tempo espectador de seus prdprios atos,
aperfeicoando desta forma, o seu jogo. Este paradoxo estende-se ao
caso do professor. Se ele elabora as questdes e as respostas
matematicas, ele impossibilita a participacdo do aluno na producdo
desta resposta. Sendo assim, o professor ndo deve fornecé-la, mas
deve dar tempo aos alunos para que eles mesmos as produzam e,
posteriormente, o professor deve inseri-las no encaminhamento da
aula, garantindo para elas um espaco cada vez mais aberto.
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O esquema semelhante ao de Diderot, pode desenvolver-
se durante a construcdo, pelo professor, de um novo saber, no
entanto, se este saber é determinado de antemao, esta liberdade
passara a ser um simples jogo de atores, onde o aluno é convidado
a atuar como tal, restrito a um texto, ou ao menos, a um texto
supostamente desconhecido.

BROUSSEAU declara que a fungao do Contrato Didatico
seria a de provocar o equilibrio entre implicito e o explicito a fim de
criar um espaco de dialogo entre os parceiros. Segundo ele, sem que
se construa esse espago comum de trocas entre o professor e os
alunos em relacao a um saber, nao haveria possibilidade de ensino.
No entanto, esse espaco ndo poderia, em hipotese alguma, ser
verdadeiramente comum. Este seria, para o autor, o paradoxo que
impulsionaria a propria relagao didatica.

Nesta perspectiva, em sua acdo pedagdgica, o professor se
depara com o problema do gerenciamento dos efeitos e paradoxos
que emergem da relacao didatica. Além disso, administrar tais
paradoxos, pela insercao de atividades lidicas no ensino da
matematica, nas séries iniciais do ensino fundamental, nos parece
uma boa opcao.

O Contrato Didatico apresenta-se entdo, como um bom
instrumento de anadlise das relagbes didaticas entre professor, aluno
e saber, ja que essas relagdes sao condicionadas pela fixagao dos
papéis, dos lugares e das funcdes de cada uma das partes
envolvidas nesse contrato.
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Nesse sentido, o Contrato Didatico se constitui em uma
tentativa de elucidar os fatos envolvidos na relagdo didatica, o que
nos remete a utilizacdo dessa nocdo no presente estudo, com o
intuito de melhor compreender e subsidiar a pratica pedagdgica do
professor das séries iniciais do Ensino Fundamental.

2. ANALISE DA PRATICA PEDAGOGICA

O Contrato Didatico estabelecido na relacdo didatica entre
o professor de matematica junto aos académicos do curso de
Pedagogia da FADEP, na disciplina de Fundamentos e Métodos da
Matematica, possibilitou que as aulas fossem desenvolvidas em
forma de trabalhos em grupo, com discussao e elaboracao de
sinteses de textos cientificos, elaboracdo e utilizagdo de materiais
didaticos e pedagdgicos, seminarios e producdo de artigos sobre os
assuntos propostos na ementa da disciplina, cuja avaliacdo seria
dada num momento posterior com a realizagdo de estagio
supervisionado intitulado “Pradticas Educativas”, em que os
académicos deveriam escolher, entre as estratégias de ensino
abordadas na disciplina, uma a ser aplicada em uma turma do
Ensino Fundamental. A colocacdo das regras contratuais,
principalmente no que diz respeito a avaliacdo, foi motivo de
grandes conflitos, uma vez que os académicos ndo esperavam
trabalhar com a disciplina de matematica, a qual apresentavam

verdadeira ojeriza. Configurou-se, dessa forma, a necessidade de
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intervencao do professor no sentido de assinalar a importancia da
pratica docente, ndo havendo, portanto, renegociagao contratual,
pois as regras do contrato foram mantidas.

O ponto chave da avaliacdo consistiu na observagao da
pratica pedagdgica utilizada pelo académico durante o estagio e a
anadlise das estratégias de ensino utilizadas. Para fins de estudo,
relata-se, neste artigo, uma das experiéncias realizadas no estagio
da disciplina FMM, a qual apresenta uma intervencao pedagdgica por
meio de atividades ludicas — jogos.

A académica, cuja pratica sera objeto de analise, sendo
professora da segunda série do Ensino Fundamental, optou por
realizar o estagio em sua classe, na Escola Municipal Rocha Pombo,
em Pato Branco. A turma, que é constituida por 25 alunos, com faixa
etaria de 8 a 9 anos, apresenta comportamento bastante ativo e sem
grandes dificuldades em relagdo a disciplina de matematica. Em
relagdo a participacdo nas atividades de sala de aula, exige a
presenca constante do professor durante a execugao da tarefa,
evidenciando a existéncia de um efeito do contrato didatico: o efeito
Topaze.

Constatou-se, através de conversa informal com a
professora e entrevista com alguns alunos, que o Contrato Didatico
estabelecido entre ela e seus alunos vinha priorizando, até entdo, a
exposicao de conteldos por parte do professor e assimilagdo destes
pelos alunos, através de resolucdo de exercicios, geralmente
semelhantes aos exemplos encontrados nos livros didaticos. O saber
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matematico era tratado de forma descontextualizada, sem que se
levasse em consideracdo os interesses proprios da idade em que os
alunos se encontravam, portanto, desprovido de significado para
eles.

A partir da insercdo do ludico, através da utilizagao de
jogos como estratégia de ensino da divisao de ndimeros naturais,
observou-se uma perturbacdo do Contrato Didatico, que fez com que
os alunos demonstrassem maior interesse pela atividade proposta
pela professora.

3. INDICATIVOS DOS RESULTADOS DA ANALISE

Conforme relato da professora-académica, a disciplina de
Fundamentos e Métodos da Matematica forneceu subsidios para o
aprimoramento de sua pratica pedagogica, a qual passou a valorizar
os interesses caracteristicos das criancas, através do
desenvolvimento de atividades ludicas. Foi possivel constatar, pela
observacao de algumas de suas aulas, que os alunos participaram
ativamente das atividades propostas.

Contudo, percebeu-se em muitos momentos da realizacdo
das atividades Iadicas (jogos), que a atuacdo do professor
evidenciou alguns efeitos e paradoxos do Contrato Didatico.

A primeira situacdao observada relaciona-se a uma ruptura

contratual, em que, no decorrer do jogo “Alongamento Matematico”,
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o professor acrescenta uma nova regra. Essa ruptura ndao causou
conflitos na turma, nem sequer foi questionada, pois o interesse das
criancas estava exclusivamente voltado a continuidade e ao
resultado final do jogo.

Além dessa ruptura contratual, constatou-se o
gerenciamento, por parte da professora, do paradoxo da devolucdo
de situagdes, pois na devolucdo do saber aos alunos, ela possibilitou-
lhes o beneficio da escolha do método de resolugdo e, ainda,
permitiu a emergéncia das concepcdes' dos alunos na tentativa de
encontrar as respostas.

Nesse mesmo jogo a marca da expectativa que o professor
tinha em relacao a seus alunos, efeito Pigmaledo, foi gerenciada pelo
fato de o jogo ser desenvolvido em equipes, no qual a resposta do
problema proposto ndo dependia de um Unico aluno, fazendo com
que eles a fornecessem de forma descontraida. A atitude da
professora, nesse aspecto, foi a de motivar a equipe.

Outra situacdo verificada recaiu no efeito Topaze. No
momento do jogo “Encaixe”, o professor, ao perceber que um dos
alunos apresentava dificuldade na resolucao de uma operacdo de
divisdo, apressou-se em fornecer-lhe sucessivas explicagoes,
aproximando-se muito da resposta.

1 A emergéncia de concepcdes contribui para a tomada de consciéncia, por parte dos
alunos, de sua prépria forma de pensar. Astolfi, (1994).
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Esses indicativos de andlise nos levam a acreditar que a
utilizacao do ludico, em particular dos jogos, configura uma forma de
gerenciar os paradoxos e efeitos do Contrato Didatico. No entanto,
se o professor ndo estiver convicto de seu papel como um agente
mediador do processo ensino-aprendizagem e ndao possuir o
conhecimento dessas nocdes, a insercdo de atividades ludicas na
acao pedagdgica nao desencadeara alteracdo significativa,
constituindo-se apenas como meras brincadeiras. Portanto, fica
evidenciado que é na formagdao dos professores, seja inicial ou
continuada, que se deve concentrar esforgos no sentido de colocar o
professor frente, ndo somente a novas técnicas de ensino, mas a
fundamentacdo destas a partir de teorias relacionadas ao ensino,
mais precisamente ao ensino da matematica.
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